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Inspirado en las personas

| MAGISTER EN ARQUITECTURA Y DISENO AVANZADO

Clarisa Menteguiaga
Doctorado Arte UPV.
Diseiadora, Universidad de Buenos Aires.

“Les doy la mas cordial bienvenida al Magister en
Arquitectura y Disefio Avanzado de la Universidad

Finis Terrae. Este programa nace con el propdsito

de ofrecer un espacio de formacion interdisciplinar
dénde el disefio, la arquitectura y todas las areas
creativas se cruzan con problematicas complejas de la
actualidad. Abordaremos tematicas medioambientales,
sociales y territoriales, haceres en relacion al cuerpo

y el espacio, gestion de proyectos y las metodologias
para afrontarlos, desde un espacio creativo y abierto a
nuevas miradas y formas de pensamiento. Esperamos
que este Magister constituya un espacio de encuentro
intelectual, formacion y colaboracion, capaz de
acompafar el desarrollo de nuevas preguntas y formas
de afrontar problemas desde la creacion”.
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El Magister Arquitectura y Disefio Avanzado de
la Universidad Finis Terrae es un programa de
caracter profesional que forma especialistas
en el disefio y la gestion de proyectos de
intervencion frente a problemas complejos

de orden cultural, social y territorial, a través
de las distintas escalas: de la persona al
ecosistema. Mediante procesos de indagacion,
experimentacion y trabajo colaborativo con
actores e instituciones del medio, el programa
desarrolla en el estudiante la capacidad de
formular, desarrollar y comunicar propuestas
innovadoras, sostenibles y pertinentes,

con incidencia real en los territorios y las
comunidades donde se despliegan.

El programa cuenta con una colaboracion
interfacultades que permite desarrollar lazos
activos y competencias interdisciplinarias.
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Formar profesionales capaces de abordar problemas complejos
contemporaneos del campo proyectual, de orden cultural, social y
territorial, articulando arquitectura, disefo y disciplinas afines a traves de
diversas escalas de intervencién, para desarrollar e incidir en la realidad
con propuestas criticas y pertinentes.

Analizar problematicas complejas de la arquitectura y el disefio
mediante enfoques de investigacion proyectual, pensamiento
sistémico y reconocimiento de los contextos territoriales y culturales.

Aplicar metodologias de investigacion, experimentacion y prototipado
para intervenir en distintas escalas, del sujeto al ecosistema.

Disefiar proyectos de intervencion pertinentes al territorio, integrando
innovacién y experimentacion proyectual.

Gestionar la articulacion entre actores publicos, privados y
comunitarios, considerando su viabilidad e impacto territorial.

Integrar una vision ética y orientada al bien comun en las
decisiones proyectuales, promoviendo la colaboracion y la
confianza entre los actores.
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El programa esté dirigido a profesionales y titulados de las areas de
arquitectura, disefio y otras disciplinas afines (publicidad, gestién
cultural, artes), interesados en desarrollar y liderar proyectos que
aborden problemas complejos de caracter cultural, social y territorial.

El enfoque interdisciplinario promueve la integracion de diversas
perspectivas y escalas de intervencion: desde el sujeto hasta el
ecosistema, participando en procesos de creacion, planificacion

e intervencion. El programa ofrece una formacion profesional con
foco en la exploracion proyectual, tedrica y experimental aplicada a
problemas complejos.

El/la graduado/a del Magister en Arquitectura y Disefio Avanzado de
la Universidad Finis Terrae sera un/a profesional capaz de disefiar,
gestionar y comunicar proyectos de intervencion e innovacion para
responder a problemas complejos de caracter cultural, social y
territorial desde una perspectiva interdisciplinaria.

Su quehacer se despliega mediante procesos, de experimentacion
y prototipado, asi como de colaboracion y articulacién con actores
clave, instituciones y comunidades, asegurando el alcance e
incidencia de sus propuestas. Su ejercicio profesional se sustenta
en el pensamiento critico, liderazgo, aprendizaje permanente y un
profundo compromiso ético con el desarrollo sostenible.

La metodologia del programa se sustenta en enfoques activos,
participativos y centrados en el estudiante, orientados al logro de los
resultados de aprendizaje, coherentes con la modalidad semipresencial
del programa y con el perfil de un estudiante profesional que cursa

el magister. El programa privilegia el aprendizaje desde el hacer,
reconociendo el valor epistémico del proyecto como forma situada

de produccién de conocimiento, y organiza la ensefianza en torno a
problemas reales y complejos que el estudiante aborda de manera
progresiva a través de las escalas de intervencion.



AVANZADO

Persona, objetos e Indumentaria

Area de desarrollo orientada a la aplicacion profesional del disefio y la arquitectura en la escala
del cuerpo, el objetos e indumentarias. Aborda desafios de usabilidad, confort y experiencia

de uso mediante procesos de investigacion y experimentaciéon, que permiten identificar
necesidades no resueltas y traducirlas en propuestas concretas.

Territorio, habitabilidad y experiencia

Area de desarrollo orientada a la aplicacion profesional del disefio territorial y habitabilidad.
Aborda desafios de movilidad, vivienda, espacio publico e infraestructura. Se centra tanto en
las experiencias reales como virtuales, disefio multimedial y disefio especultativo. Mediante
procesos de investigacion proyectual articulados con el andlisis de actores y dinamicas, que
permiten formular propuestas pertinentes a cada contexto.

Sostenibilidad y comunicaciones complejas

Area de desarrollo orientada a la aplicacion profesional de la arquitectura y el disefio frente a
desafios sistémicos. Aborda problemas como la crisis habitacional y climatica, el envejecimiento
y la sostenibilidad socio-ambiental, mediante procesos de investigacion tedrica y experimental
gue permiten comprender su interdependencia y anticipar efectos de las propuestas a distintas
escalas. Se relaciona especialmente con la difusion y el desarrollo de sistemas gréaficos
complejos.
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Disefia proyectos de intervencion en las escalas del sujeto, el espacio, la ciudad y el
ecosistema, integrando procesos de experimentacion y prototipado, para desarrollar soluciones
innovadoras frente a problemas complejos de orden cultural, social y territorial.

Coordina actores, instituciones y comunidades, para gestionar proyectos de arquitectura y
disefio con pertinencia territorial, promoviendo procesos colaborativos que respondan a las
necesidades de los distintos contextos de intervencion.

Comunica los resultados y propuestas del proyecto, integrando procesos de divulgacion,
transferencia y argumentacion critica a publicos especializados y no especializados, generando
impacto en contextos profesionales y territoriales.

e ————
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Los/as postulantes deberan presentar los siguientes antecedentes:

Certificado de Titulo Profesional o Certificado de Licenciatura, de al menos ocho semestres,
otorgado por una institucién reconocida en Chile o en el extranjero.

Cédula de identidad

Curriculum vitae actualizado

Portafolio de trabajos

Entrevista

El proceso de seleccion contempla una evaluacién integral de los antecedentes de los/as
postulantes, considerando especialmente su experiencia y trayectoria académica y profesional, el
portafolio de trabajos y una entrevista personal.

El portafolio permitird valorar la experiencia, capacidades y trayectoria del/la postulante,
considerando la pertinencia y calidad de sus trabajos en el ambito de la arquitectura, el disefio y
disciplinas afines.

La entrevista personal permitira profundizar en estos antecedentes y evaluar la claridad de sus
intereses, capacidad de reflexion y coherencia entre su trayectoria, expectativas y los objetivos
del Magister. La seleccion sera realizada por el Nucleo Académico del programa, conforme a
criterios objetivos, transparentes y verificables.
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Laboratorio de Proyecto

SEMESTRE

Laboratorio de Proyecto

Laboratorio de Proyecto

Persona, Objeto Espacio y Territorio y Ecosistemas y

e Indumentaria Experiencia Ciudad Comunicaciones
Complejas

4SCT 4SCT 4SCT 4SCT

SAB. 9 a13h SAB. 9 a13h SAB. 9 a13h SAB. 9 a13h

Innovacién y Territorio y Investigacion Investigacién

Creacion Saberes Situados Proyectual Experimental

250 2sCT 2sct 2sCT

MIE. 18 A 21h MIE. 18 A 21h MIE. 18 A 21h MIE. 18 A 21h

Pensamiento Fundamentos Articulacién y Formulacion,

Sistémico y Conceptuales Coordinacion
Complejidad del Proyecto Institucional
2SCT 2 SCT 2sCT

(L B2 LUN. 18 A 21h LUN. 18 A 21h

DIPLOMADO FLEXIBLE

8 SCT

Asignaturas online
Lunes y miércoles de 18:00 a 21:00 hrs.

Laboratorios presenciales
Sabado de 9:00 a 13:00 hrs.

Divulgacion y

Transferencia de

Proyectos
2SCT
LUN. 18 A21h

SEMESTRE

Practica
o Residencia

4 SCT

Laboratorio de
Proyecto Final
de Grado

16 SCT

SAB
9A13h



Persona, objeto e indumentaria

Asignatura practica de la Linea Experimental
gue introduce al estudiante en el trabajo
proyectual en la escala menor del

programa: la del cuerpo, los objetos, la
indumentaria y los dispositivos de uso
cotidiano. A traves de procesos de
investigacion, experimentacion y prototipado,
el estudiante identifica necesidades no
resueltas en torno a la experiencia de uso,
materialidades y necesidades y las traduce en
propuestas concretas centradas en la persona.

Espacio y experiencia

Asignatura practica de la Linea Experimental
gue sitla al estudiante en la escala media

del programa: la de los espacios y
experiencias colectivas. A través de procesos
de investigacion, experimentacion y
prototipado, el estudiante aborda desafios de
habitabilidad y experiencias fisicas o virtuales,
traduciendo necesidades reales en propuestas
concretas centradas en las personas y en su
relacion con el entorno.

Innovacién y creacién

Asignatura perteneciente a la Linea de
Pensamiento Critico y Metodologia. Introduce
al estudiante en los fundamentos conceptuales
de la innovacion y la creacion como formas

de produccién de conocimiento, articulando
marcos tedricos del disefio, la arquitectura y

la cultura contemporanea con una reflexion
explicita sobre el rol social y ético del proyecto.
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Fundamentos conceptuales del proyecto
Asignatura de la Linea de Pensamiento Critico
y Metodologia que entrega al estudiante las
herramientas conceptuales para comprender
el proyecto de arquitectura y disefio como una
forma situada de produccion de conocimiento.
Através de la revision critica de referentes,
marcos tedricos y debates contemporaneos
del campo proyectual, el estudiante construye
un aparato conceptual que le permite
fundamentar sus decisiones de disefio y situar
sus propuestas en relacién con la cultura, el
territorio y la disciplina.

Pensamiento sistémico y complejidad
Asignatura nucleo de la Linea de Incidencia,
introduce al estudiante en los marcos teoricos
de la complejidad y el pensamiento sistémico,
entregandole herramientas para leer los
problemas complejos en su interrelacion,
reconociendo que no admiten descomposicion
en partes manejables por una sola disciplina.

Territorio saberes situados

Asignatura que entrega al estudiante las
herramientas simbdlicas para reconocer el
territorio como un campo de saberes, practicas
y relaciones, mas alla de su rol como soporte
fisico de la intervencion. A través del trabajo en
diferentes areas creativas y practicas artisticas,
el estudiante aprende a identificar y valorar

los conocimientos simbdélicos incorporandolos
como insumo del proyecto.

Diplomado electivo
Corresponde a cursos de los diplomados
flexibles que ofrece la Universidad.
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Territorio y ciudad

Asignatura practica de la Linea Experimental
gue situa al estudiante en la escala urbana y
territorial del programa: la de la movilidad, la
vivienda, el espacio publico, la infraestructura
y el territorio. A través de procesos de
investigacion articulados con el analisis de
actores y dinamicas territoriales, el estudiante
aborda desafios propios de la ciudad y territorio
contemporaneo, formulando propuestas
pertinentes a cada contexto.

Ecosistema y comunicaciones complejas
Asignatura practica de la Linea Experimental
gue situa al estudiante en la escala mayor
del programa: la de los desafios sistémicos
y de largo alcance. A través de procesos

de investigacion tedrica y experimental,

el estudiante aborda problemas macro

como la crisis climética y la sostenibilidad
socioambiental, comprendiendo su
interdependencia y anticipando los efectos de
las propuestas a distintas escalas.

Investigacién proyectual

Asignatura de la Linea de Pensamiento Critico
y Metodologia que entrega al estudiante las
herramientas metodoldgicas para investigar y
desarrollar el proyecto, lo que apunta a lograr
resultados reconocibles como una forma de
produccion de conocimiento. A través de la
investigacion, la exploracion, la iteracion y

el ensayo, el estudiante aprende a formular
problemas, disefar procesos de indagacion

y documentar sus hallazgos con rigor. La
asignatura dota al estudiante de un marco
metodoldgico que articula el hacer proyectual
de los laboratorios con la reflexion critica,
permitiéndole sostener sus decisiones de
disefio como resultado de un proceso de
investigacion.

Investigacion experimental

Asignatura de la Linea de Pensamiento Critico
y Metodologia que introduce al estudiante en
el trabajo con materiales, tecnologias, medios
y practicas situadas como via de produccion
de conocimiento. A través de los procesos

de observacion, registro, ensayo y error, el
estudiante desarrolla la capacidad de indagar
mediante la experimentacion material y técnica,
documentando sistematicamente sus procesos
y resultados.

Articulacidén y coordinacion institucional
Asignatura que entrega al estudiante las
herramientas para identificar, mapear y
coordinar a los actores, instituciones y
comunidades que intervienen en un problema
complejo, asi como para comprender las
dinamicas institucionales que condicionan la
viabilidad de un proyecto. A través del analisis
de actores y de la simulacidon de procesos
colaborativos, se desarrolla la capacidad

de gestionar acuerdos, mediar intereses y
construir alianzas con pertinencia territorial.
Se introduce al estudiante a la normativa de
derechos de autor.

Formulacioén, divulgacioén y transferencia
de proyectos

Asignatura que entrega las herramientas para
formular proyectos a la par del desarrollo

de propuestas comunicables y con impacto
verificable. A través de la formulacion de
proyectos, la elaboracion de material de
divulgacion y la argumentacion critica ante
distintos publicos, el estudiante aprende a
postular a fondos concursables, comunicar
resultados y transferir conocimiento hacia
contextos académicos, profesionales y
territoriales.



Diplomado electivo
Corresponde a cursos de los diplomados
flexibles que ofrece la Universidad.

Practica residencia

Asignatura en la Linea Experimental. Mediante
un convenio de colaboracion entre la

Facultad y una institucion socia. Situa al
estudiante frente a un problema real y un
territorio concreto, donde despliega las
competencias desarrolladas a lo largo del
programa. Se cursa de manera paralela al
Laboratorio de Proyecto Final de Grado, con
el que mantiene una relacion de mutuo
enriquecimiento. La residencia aporta
contexto, actores y condiciones reales que
retroalimentan el proyecto, mientras que la
tematica de este ultimo se ha gestado
previamente en los cuatro laboratorios de
proyecto. A través de esta experiencia, el
estudiante contrasta sus aprendizajes con las
restricciones y dinamicas de una situacion real,
consolidando su capacidad de intervenir con
pertinencia e incidencia en el medio.

Proyecto final de grado

Asignatura en la que el estudiante, a través
de la guia personalizada de los profesores del
Nucleo, integra los aprendizajes adquiridos

a lo largo del magister. Sobre una teméatica
potenciada durante los cuatro laboratorios de
proyecto previos, el estudiante desarrolla una
propuesta proyectual, tedrica y experimental
gue aborda un problema complejo de orden
cultural, social o territorial, y la prepara

para postular a fondos concursables como
FONDART o FONPAT.
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Clarisa Menteguiaga

Doctora en Artes: Produccién e Investigacion, Universidad Politécnica
de Valencia. Master en Artes Visuales, Pontificia Universidad Catolica
de Chile. Postgrado en Fotografia, Universidad de Chile. Disefiadora
Grafica, Universidad de Buenos Aires. Diplomado en Grabado,
Pontificia Universidad Catélica de Chile.

Fabian Barros

Doctor en Proyectos Arquitectonicos Avanzados, Escuela Técnica
Superior de Arquitectura, Universidad Politécnica de Madrid. Magister
en Didactica Proyectual, Universidad del Bio Bio. Arquitecto,
Universidad Finis Terrae. Decano Facultad de Arquitectura, Disefio y
Estudios Creativos, Universidad Finis Terrae.

Ismael Amarouch

Doctor en Proyectos Arquitectonicos Avanzados, Escuela Técnica
Superior de Arquitectura, Universidad Politécnica de Madrid.
Arquitecto y Master en Proyectos Arquitectonicos Avanzados, Escuela
Técnica Superior de Arquitectura de Madrid.

Pia Acevedo

Doctora en Arquitectura y Estudios Urbanos, Pontificia Universidad
Catdlica de Chile. Magister en Gestidon Cultural, Universidad de Chile.
Licenciada en Historia, Universidad Diego Portales. Directora de
Investigacion y Creacion, FADEC.

Catalina Marshall

Doctora en Arquitectura y Estudios Urbanos, Pontificia Universidad
Catdlica de Chile. Master in City and Regional Planning, Cornell
University. Arquitecta, Pontificia Universidad Catolica de Chile.

Anita Puig

Doctora en Arquitectura y Estudios Urbanos y Magister en
Arquitectura, Pontificia Universidad Catolica de Chile. Arquitecta,
Universidad Mayor. Directora de la Escuela de Arquitectura,
Universidad Finis Terrae.

Marcelo Uribe

Doctorado en Estudios Americanos, linea Pensamiento y Cultura,
Universidad de Santiago de Chile (USACH). Magister en Practicas
Artisticas Contemporaneas, Universidad Finis Terrae. Disefiador
con mencion en Comunicacion Visual, Universidad Tecnologica
Metropolitana.
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Rodrigo Garate

Magister en Artes mediales, Universidad de Chile. y Doctor
en Estudios Americanos, Universidad de Santiago de Chile.
Artista visual, Diseflador en Comunicacion Visual, Universidad
Tecnoldgica Metropolitana.

Loreto Martinez

Master en Disefio de Vestuario de Teatro, Cine, Opera y
Audiovisuales, Istituto Europeo di Design. Licenciada en Artes con
mencién en Disefio Teatral, Universidad de Chile. Diplomado en
Sociologia del Cuerpo y las Emociones, Universidad de Chile.

Los Programas se dictaran con un minimo de matriculados.

La Universidad se reserva el derecho de introducir modificaciones en los
Planes de Estudios antes o durante la ejecucion de los mismos. Puede haber
alteraciones de horarios, fechas y profesores, por fuerza mayor.
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